Sachy na PC nebo smartphone

Drive Sachisté studovali svoji oblibenou hru se Sachovou knizkou v ruce a skute¢nou ,,3D*
Sachovnici. Dnes se sice Sachové knizky také vydavaji, ale obvykle je pfehravame na ,,2D*
displeji a jesté Castéji jsou ve forme€ pgn nebo cbh souboru. Prehravani je tak jednodussi, ale
tim i povrchné;jsi.

Navic miizeme prenechat analyzu nasi prohrané partie Sachovému motoru a pak se jen divit,
co jsme vSechno nevidéli.

Jestli je to dobie nebo Spatné fesit nebudeme, protoze pokrok stejn¢ nezastavime. Ziejme i pro
vztah Sachi a Sachovych programt plati: dobry sluha, ale zly pan.

Proc?

Pokud si pouze prehravame partie misto na dievéné Sachovnici na pocitaci nebo mobilu, tak
to je asi jedno. [ kdyz pro nas mozek to mize byt fuska, preorientovat se z 2D displeje do
skute¢né hmatatelné reality ¢eskych klubovek, az si sedneme ke skutecné partii. Ale

s analyzou partii uz to je jiné.

Sachovy motor, ktery provadi analyzu, kazdy tah ohodnoti ¢islem:

kladné ¢islo — vyhodu ma bily

zaporné ¢islo — vyhodu ma cerny

V tomto ¢isle by mél byt ukryt jak material, tak i pozice (vyvin figur, lepsi nebo horsi péscova
struktura, bezpecnost kralt atd.).

Naptiklad

0,0  rovna pozice

+1,0  bily ma vyhodu ekvivalentni jednomu pésci

-3,0  Cerny ma vyhodu ekvivalentni lehké figuie nebo tfem péScim

Mg¢jme ale porad na paméti, Ze vSechny Sachové programy jsou pouze stroje, které ,,vidi
nesrovnatelné vic nez my a jejich hodnoceni se miize od toho naseho lidského vyrazné lisit.
Naptiklad pokud Stockfish urcitou pozici ohodnoti + 4,3, tak to mtize byt i proto, ze spocital
nékde v dalce jedinou uzkou taktickou cesticku k vyhfte, ale pokud my na ni nepfijdeme, tak
to razem bude —5,8.

Nebo muze néktery tah ohodnotit + 4,3, tedy znac¢na vyhoda pro bilého, ale vede to do pozic,
které jsou prili§ nasaklé taktikou. Druha varianta ma pouze + 1,2, ale zase se v ni citime jako
ryba ve vodé.

Berme proto vSechna tato hodnoceni s rezervou, hrajme hlavné Sachy, které odpovidaji
naSemu stylu.



