Jak zvysSovat svoji Sachovou vykonnost pomoci Chess PGN Master
Chess PGN Master obsahuje fadu moznosti, které ndm pomutizou hrat lepsi Sachy. Mimo jiné
dokaze analyzovat naSe partie, hledat v nich chyby, kterych jsme se dopustili, nabizet lepsi
feSeni.

Analyzu provadi Sachovy motor, ktery mame nainstalovany — viz piedchozi clanek o
Stockfish.

Po skonceni analyzy motor ohodnoti pozici ¢islem:

kladné ¢islo — vyhodu ma bily

zaporné ¢islo — vyhodu ma cerny

V tomto Cisle je ukryt jak material, tak i pozice (vyvin figur, lepsi nebo hor$i péscova
struktura, bezpecnost krald atd.).

Naptiklad

0,0  rovna pozice

+1,0  bily ma vyhodu ekvivalentni jednomu pésci

-3,0 ¢erny ma vyhodu ekvivalentni lehké figufe nebo tfem péSciim

Mg¢jme ale porad na paméti, Ze vSechny podobné Sachové programy jsou pouze stroje, které
,,vidi“ nesrovnatelné vic nez my a jejich hodnoceni se mize od toho naseho lidského vyrazné
lisit.

Naptiklad pokud Stockfish urcitou pozici ohodnoti + 4,3, tak to mtize byt i proto, ze spocital
n¢kde v délce jedinou uzkou taktickou cesticku k vyhte, ale pokud my na ni neptijdeme, tak
to razem bude —5,8.

Nebo muze néktery tah ohodnotit + 4,3, tedy zna¢na vyhoda pro bilého, ale vede to do pozic,
které jsou pfili§ nasaklé taktikou. Druhd varianta mé pouze + 1,2, ale zase se v ni citime jako
ryba ve vodé.

Berme proto vSechna tato hodnoceni s rezervou, hrajme hlavné Sachy, které odpovidaji
naSemu stylu.

Co nam tedy Chess PGN Master nabizi?



Blunder Check
Zanalyzuje partii a oznac¢i nejvétsi chyby. To je asi to hlavni, co po partii chceme védeét,
hlavné po prohrané.
Otevieme partii, kterou chceme analyzovat
12:48 0,1KB/s ™ @ -+

— ¥%%NN-NN P tiskn
= e = & a stiskneme

toto tlaéitko

B25 Sicilian: closed (6.f4)

1.e4 c5 2.5)c3 g6 3.93 £97 4.£92 £)¢6 5.d3
d6 6.f4 £)f6 7.2)f3 £g4 8.h3 £xf3 9.&xf3 e5
10.g4 £Xd7 11.f5 Wha+ 12.€f1 0-0-0 13.£e3
7b6 14.Wd2 Wg3 15. %2 Wxf2+ 16.2xf2 Hd4
17.£d1 16 18.20e2 d5 19.¢c3 £xe2 20.£xe2

d4 21.£d2 &b8 22.cxd4 cxd4 23.Eacl Ec8
24.h4 $a4 25.fxgb hxgb 26.h5 £h6 27.Exc8+
&xc8 28.£xh6 Exh6 29.Ec1+ £d7 30.Eb1 &£c5
31.hxg6 Exqg6 32.Eh1 Eq7 %-%



zvolime Blunder check
(Kontrola chyb)

B25 Sicilian: closed (6.f4)

1.e4 c5 2.%)c3 g6 3.3 £97 4.£92 £)c6 5.d3
d6 6.f4 &£Xf6 7.2)f3 294 8.h3 £xf3 9.£xf3 5
10.g4 £Xd7 11.f5 Wh4+ 12.%f1 0-0-0 13.£2e3
b6 14.Wd2 Wg3 15.%f2 Wxf2+ 16.xf2 £H)d4
17.£d1 16 18.5e2 d5 19.¢3 £xe2 20.£xe2

d4 21.£d2 b8 22.cxd4 cxd4 23.Eacl Ec8
24.h4 HHa4 25.fxgb hxgb 26.h5 £h6 27.Exc8+
&xc8 28.£xh6 Exh6 29.Ec1+ £d7 30.Eb1 £c5
31.hxg6 Exg6 32.Eh1 Eq7 %2-%




Toto nechame beze zmény a stiskneme OK
12:48 0,2KB/s W i

Blunder check

Threshold 1 (?) Threshold 2 (??)

0.9 pawns 2.0 pawns
"

Time/move (1st Time/move (2nd
pass) pass)

1 second(s) 3 seconds
@

©
O white () Black (®) Both

ZRUSIT OK



Kontrola chyb. Prosim ¢ekejte. Budeme.
12:48 1,0KB/s W« .-

Checking for blunders. Please wait

ZRUSIT



Program nasel nejvétsi chyby a do zavorek napsal lepsi pokracovani. Jak to ¢ist?

Jeden otaznik — chyba, dva otazniky — hruba chyba.
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— %% NN-NN
—  Games (2)

B25 Sicilian: closed (6.f4)
1.e4 c5 2.%)c3 g6 3.93 £g7 4.£92 £)c6 5.d3 d6
6.f4 2)f6 7.2)f3 £94 8.h3 £xf3 9.£xf3 e5 2
-0.13 &
(+0.88:10.f
13.0-0)
10...20d7 11.f5 Wha+ 12.¢f1
7)b6 14.¥d2 g3 15. 912 Wxf2+ 16.&xf2

xf5 11.exf5 h6 12.5)d5 ¥d7

17.£d1 f6 18.5e2 d5 19.c3 £)xe2 20.£xe2 d4 \

hodnoceni pozice po 10. g4? je
-0,13 — nepatrné vyhoda ¢erného

21.£d2?

kdyby misto toho bily zahral 10. {5,
tak uz by mél naopak vyhodu on

+0,88 — uz témer pésec




13:10 04KB/s@® m .-

— %% NN-NN !
—  Games(2) &’

po 21. Sd2? ma bily nepatrnou vyhodu

+0,13
21.£d27
+0.13
(+1.11: 21 cxd4 exd4 22.£4 28 23.Ehcl &d7
24b4) . . y
o1 ket kdyby misto toho zahral 21. cxd4, tak uz

+1.23 by mél vyznamnou vyhodu +1,11
(+0.1: 21...dxc3 22.£xc3 £a4 23. -
24.bxc3 £h6)

po chybném 21. ... Kb8? ma bily +1,23
22.cxd4 cxd4 23.Eac1 Ec8 24.

hxg6 26.h5 £h67?

kdyby misto toho zahral ¢erny 21. ... dxc3,
tak by vyrovnal hry

+0,1 je v podstaté rovna hra
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%-%2 NN - NN
Games (2)

hxg6 26.h5 £h67? <—

+4.28

(+0.88: 26...Exc1 27.£2xc1 £f8 28.5f1 £h6

29.g5 £xg5)
27.Exc8+ &xc8 28.£xh67?
-0.12

(+4.38: 28.hxgb £e3+ 29.£xe3 dxe3+
g8 31.1h6)
28...Exh6 29.Ec1+
Hxg6 32.Eh1 Eg7 %-%

30.Eb1 &£)c5 31.hxg6

toto uz je hruba chyba, ktera by méla
prohrat partii
+4,28 — rozhodujici vyhoda bilého

lepsi bylo 26. ... Vxcl, bily by mél sice
stale vyhodu, ale jesté by to §lo hrat
+0,88 — necely pesec

hruba chyba, kterou bily vypousti
vyhru, nepatrnou vyhodu ma dokonce
cerny

po spravném 28. hxg6 by bily
pravdépodobné vyhral




Analyza partie
Blunder Check odhali pouze nejvétsi chyby, pokud chceme u kazdého tahu zjistit, jestli jsme
nemohli hrat 1épe, pak spustime Analyzu partie.
Nejprve si otevieme soubor s partiemi, které chceme analyzovat (pocet partii v jednom
souboru muize byt od jedné po tisice a vic).
Open file — Oteviit soubor
Y%-%2 NN - NN o A
Games (2) = .

©® View mode ~ na modu nezalezi

FILE

Openfile <= zde

Open URL

Search master games
New file

GAME

Information

Add game to favorites
Paste from clipboard
Add game to file

Add game to new file



Zde si vybereme, jakého Spravce souborti chceme pouzit, tentokrat zvolim Soubory — je to asi
béZzna soucast Androidu.

15:41 0,0kB/s » M @

Dokoncit akci pomoci aplikace

A— ’l —
4F <
File Manager Soubory
+

Zapamatovat

Zrusit




Ted’ se musim dostat ke spravnému souboru

15:46 0,4KB/s » M @

= Pokus

Sachy

M oObrazky

SOUBORY VE SLOZCE POKUS

@
O

bb
104 B 28.12

2
O

hhvv
0B28.12.

ghh
0B 25.12.

nyni jsem ve slozce Pokus

tuknu na Sachy, pfipadné na disk,
zalezi kde jsem byl predtim
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=  Sachy Qi

disk > Sachy < uZ jsem ve sloZce Sachy

M Obrazky zvuk Bl Videa ©

SOUBORY VE SLOZCE SACHY B

BB Krajska souté? <—{l—PReoiwe

partie, které chci analyzovat, mam
ve slozce Krajska soutéz

BB Tumnaje BB Zahgjeni
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=  Krajska soutéz Qi
disk > Sachy > Krajska soutéz

M Obrazky Zvuk Bl Vvidea ©

SOUBORY VE SLOZCE KRAJSKA SOUTEZ B

@ @
b O

N zde je soubor, ktery
hledam — t'uknu na néj
g.pgn ‘ Games.pgn
1,22kB 24.12. 211kB 15:21

2 2
O O

hh nnnn
422B 25.12. 0B 25.12.



Soubor s partiemi uZ mam otevieny

15:47 0,0KkB/s » M - Al T @4

= %%NN-NN

Games (2)

tuknutim na seznam partii si
vybere tu, kterou chci
analyzovat

G S D O=® OB

B25 Sicilian: closed (6.f4)

1.e4 ¢52.5)c3 g6 3.93 £g7 4.£92 £)c6 5.d3
d6 6.f4 £)f6 7..)f3 £g4 8.h3 £xf3 9.£xf3 e5
10.g4 Hd7 11.f5 Wh4+ 12.€f1 0-0-0 13.£e€3

& b6 TAEEE Wo3 15.f2 Wxf2+ 16.xf2 Hd4
17.£d1 16 18.2e2 d5 19.¢3 Hxe2 20.£xe2

d4 21.£d2 &b8 22.cxd4 cxd4 23.Eacl Ec8
24.h4 Ha4 25.fxg6 hxgb 26.h5 £h6 27.Exc8+
&xc8 28.£xh6 Exh6 29.Ec1+ £d7 30.Eb1 £)c5
31.hxg6 Exg6 32.Eh1 Hg7 %-%




Tteba hned tu prvni

16:09 0,0kB/s » M -

Search

NN - NN

Yo-Ya 2
NN - NN

Yo-¥2 3
NN - NN

1-0 4

White - Black



Maém ji tam

soubor Games, 1. partie

— T1-O0NN-NN
—  Games (1)

zde oteviu nabidky
Sachového motoru

C68 Ruy Lopez: exchange variation

1.e4 e5 2.5)f3 £)c6 3.£b5 a6 4.£xc6 dxcb 5.h3
2e7 6.0-0 £)g6 7.d4 exd4 8.5xd4 c5 9.5e2
Wxd1 10.Exd1 £d7 11.£bc3 0-0-0 12.£e3
£d6 13.£)d5 Ehe8 14.%ec3 b6 15.2xb6+ cxbb
16.Exd6 &c7 17.Ead1 £e6 18.Exd8 Exd8
19.Exd8 &xd8 20.f4 £e7 21.a3 £¢7 22.&2
£c6 23.f5 &8 24.g4 £b7 25.2f3 £)c8 26.e5
2e7 27.£95 2d7+ 28.2f4 Hd5+ 29.5)xd5 £xd5
30.22e3 b5 31.£f4 e7 32.h4 &d7 33.h5 e7




Nabidky sachového motoru (engine)

16:17 0,1KB/s > M - “ ® CD4#

1-0 NN - N

Start analysis g————
Games (1)

Wxd1 10.Exd1 £d7 11.£bc3 0-0-0 12.2e3
£d6 13.2d5 Ehe8 14.2ec3 b6 15.2xb6+ cxb6
16.Exd6 &c7 17.Ead1 £e6 18.Exd8 Exd8
19.Exd8 &xd8 20.f4 He7 21.a3 c7 22.%f2
£c6 23.f5 £c8 24.g4 £b7 25.f3 £)c8 26.e5
Pe7 27.£95 2d7+ 28.2f4 Hd5+ 29.5)xd5 £xd5
30.22e3 b5 31.£f4 e7 32.h4 &d7 33.h5 Re7
34.95 £c6 35.£93 £g2 36.22 £d5 37.5f4 c4
38.£&c5+ ©d7 39.£8 g6 40.hxg6 hxgb 41.e6+
fxe6 42.fxg6 e8 43.£d6 1-0

spusti analyzu




Po spusténi analyzy se objevi nova tlacitka

16:20 0,1KB/s > M -+ al = CD#

= T1-ONN-NN A,

Games (1) :

XA 4 Nse 0 A
‘ ‘ ‘ ‘ pozastavi a po opakovaném stisku

znova spusti analyzu

spusti a po opakovaném stisku
vypne analyzu hrozeb

vlozi jednu nebo vice variant
% = @ # soucasné analyzy do zépisu
partie
S > g e
C68 Ruy Lopez: (+0.32 d28 128kn/s)
exchange variation 1.d4 d5 2.c4 e6 3.%)c3
1.e4 €5 2.5)3 £1c6 )6 4.295 2e7 5.e3

3.8b5 a6 4.8xc6dxc6 h6 6.£h4 0-0 7.23f3

5.h3 He7 6.0-0 £)g6 b6 8.Ec1 £b7 9.&x . , i ,
7.d4 exd4 8.5\xd4 c5 &xf6 10.cxd5 exd5 jsme v zakladnim postaveni,

9.5)e2 Wxd1 10.Exd1 11.g3 6 12.£92 £)d7 takief tady safnozfejmé n¢jaka
£d7 11.5be3 0-0-0 13.0-0 &e7 analyza nema smysl

12.2e3 £d6 13.22d5




1. priklad

Bily zahral 13. Jd5 a mné ted’ zajima, jak na to mél cerny reagovat

21:29 0,1kB/s > M @ all &

— 1-0NN-NN

= Games (1)

tato modra Sipka ukazuje, jaky tah
momentalné navrhuje motor

tato zluta Sipka ukazuje posledni tah,
ktery byl proveden

A N NN
N [ . & 11 l
3.4b5 a6 4.£xc6 dxch ('0-22 d‘%i“skn/ s)

7.d4exdd 8.5xdacs | O-2df4b616.5xg6

9.5e2 Wxdl 10.8xd1  hX9617.£f4 Le7

Sd711 Mbc3 0.00  18-2€5 6 19.5xd8+
Exd8 20.£03 £d6

12.2e3 &.d6 TSNS

15.5xb6+ cxb6 16.Exd6

c7 17.Ead1 £e6

motor navrhuje 13... Sc6 a ptidava
moznou variantu, ¢erny by mél v tomto
ptipadé nepatrnou vyhodu — 0,25
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= TONN-NN = g

Games (1)

- = % [{b
3.4b5 a6 4.4xc6 dxce  (0-24 23 124kn/s) kdyZ budu drZet v oblasti analyzy

5.h35e76.0-05g6  13--2€6
7.d4 exd4 8.5)xd4 c5
9.5)e2 Wxd1 10.Exd1

prst, tak se po chvilce objevi dvé
tlacitka, kterymi mizu zvysit a nebo

£d7 11.65bc3 0-0-0 snizit pocet analyzovanych variant
12.2e3 2d6 1SIEdE
?2;8;:6'? ::::16 6.8xd6 . ‘ <«— stiskl jsem +, vysledek uvidite dale

te7 17.Ead1 £e6
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= T-ONN-NN

Games (1)

motor nyni navrhuje
dva nejlepsi tahy

NG |

S > & I
3.8b5 a6 4.2xc6 dxce (018 d34113kn/s)
5.h3 £e7 6.0-0 H\g6 ‘3---9*;6 ‘4-22 gzei po 13... Se6 je to — 0,18
7.d4 exd4 8.5xdacs ) 0-c4bQLeIdZ Sxda e
922 Wxd] 10.8xd]  17-6xd51518.g3 po 13... Scb6 je to 0,‘15
£d7 11.5bc3 0-0-0 (-0.15) 13...£¢6 14.f3 hodnoceni se samoziejmé
12.8¢3 2do Y 0653 £e516.5ab méni, kdyZ nechate motor
Ehe8 14.5)ec3 b6 S el pracovat déle
15.5xb6+ cxb6 16.Exd6 | &-€Xd5

&c7 17.Ead1 £e6

po stisku tohoto tlacitka
se objevi — viz dalsi
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Choose variation(s) to add
(-0.23) 13...Bc6 14.f3 Rhf8

15.Ndf4 b6 16.Kf2

(-0.17) 13...Be6 14.b3 b6
15.c4 Rhe8 16.Rd2

CANCEL OK

aplikace se pt4, jestli chci
varianty (vysledek analyzy)
ulozit do zapisu partie,
pripadné které (mtzu
odfajtkovat)

Nechal jsem obé¢ a stiskl OK
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— 1-0NN-NN

Games (1)

(Stockfish 15.1 (depth
39)-0.23:13...2¢c6
14.f3 Ehf8 15.20df4

b6 16.€2f2 f5 17.513X96 PEETPEI ‘
hxg6 18.exf5 Exf5

19.h4 £e7 20.295

£xg5 21.hxg5 Edf8
292 £\eR Hynk 22 Hel

(-0.17 d27 124kn/

s) 13...2e6 14.f3 f5
15.exf5 £xf5 16.2d2
Ehe8 17.Ead1 He5

18.b3

E£hf8 15.22df4 Hixf4
16.2xf4 £e7 17.Exd8+
EHxd8 18.:2

varianty jsou v zapisu
uvedeny modie




Jak funguje Analyza hrozeb

22:12 0,0kB/s » M - al = CO4

= T1-ONN-NN = A, spousti se a vypina
timto tlacitkem

Analyza hrozeb se zobrazi Cerven¢.

Ukazuje co hrozi cernému, tj. co by
se stalo, kdy po tahu 13. Jd5 mohl
hrat opét bily.

a0 (+0.51 d22 122kn/s)

(Stockfish 15.1 (depth 13...- 14.26+ cxb6

39)-0.23: 13...4.c6 (+0.18)13..~14.8dg

1at3Enesndts [0 16Had] Shed Jsou zde uvedeny dvé hrozby,
Bl6 &2 b Tenge |10 oot heliEtads protoze jsem piedtim povysil podet

hxg6 18.exf5 Exf5 1B exthissta analyzovanych variant.
19.h4 £e7 20.£295

£xg5 21.hxg5 Edf8
292 E\n2 fivak 22 Hal

Shrnuti 1. prikladu — co ndm Fekla analyza tahu 13. JdS?
Po tahu 13. Jd5 hrozi 14. Jb6+ cxb6 15. Vxd6 a bily ma znatelnou vyhodu + 0,51.

Pokud cerny bude na tah 13. Jd5 reagovat spravné tahem 13... Se6, tak ma naopak vyhodu
on, i kdyZz nepatrnou.




Podobnym zpiisobem miiZzeme analyzovat dalsi tahy v partii.

Az budeme chtit pfejit na jinou partii, tak nam aplikace oznami, Ze partie byla zménéna a
zepta se nas, jestli chceme zmény (do partie jsme vlozili vysledky analyzy) ulozit.

Pokud ano, stiskneme Yes.

22:32 0,0KkB/s » M -

Save game?

The current game has been
changed. Do you want to save it?

NO YES




22:32 0,0KkB/s » M -

Save (Ulozit)
Hlavicku partie mtizeme
nechat beze zmény

Event

Site

Date 222222222 SET DATE
Round 1.7

white NN

White ELO

Black NN

Black ELO

Result 1-0 %
Annotator

ECO C68

ADD FIELD




Az se nekdy piisteé k partii vratime, tak v zapise budou i vysledky analyzy.

22:45 0,0KkB/s > M -

C RS .- - -2

MUAC T V.VTVY YUYV LU CTAUST ULCAUST LY DS

Wxd1 10.Exd1 £d7 11.£bc3 0-0-0 12.£e3 £d6
13.2)d5 Ehe8
(Stockfish 15.1 (depth 39) -0.23: 13...£.¢6 14.f3
Ehf8 15.2)df4 b6 16.<f2 f5 17.2xg6 hxgb
18.exf5 Exf5 19.h4 £e7 20.£295 £xg5 21.hxgs
Hdf8 22.7)c3 Exg5 23.2e1 Ed8 24.2ad1 Exd1
25.2xd1 Ed5 26.%)c3 Ed4 27.Ee6 Ed6 28.5e5
Hd2+ 29.Ee2 Exe2+
(Stockfish 15.1 (depth 38) -0.17: 13...2e6 14.b3

LA Ar c AV A 1- DIA A dP 1D o AP LF 10 A



Opening explorer

Opening explorer je zaloZen na analyze vice nez 500 000 partii sehranych hraci s ELO vyS$im
nez 2400.

Nenahrazuje studium zahajeni, ale dava nam dobrou pfedstavu o tom, které tahy ma smysl

v dané pozici hrat, jak jsou oblibené a jakou maji statistickou uspésnost.

Mame zalozenou novou hru
15:10 0,0KB/s(® €

tukneme na toto tlacitko, objevi
se ikony, které se do této oblasti
nevejdou kvili velikosti
displeje




Tyto nabidky mohou byt i jako ikony na titulkové li§t€ podle velikosti displeje, tfeba na
tabletu jsou
15:10 0,1KB/s(® &

ted’ sem




15:11 0,1KB/s () € all =

= Display

W Show moves

Show annotations

Show buttons

Show material imbalance
Show opening explorer

Show engine output

Show graphical engine evaluation..
[ |

Show coloring buttons

N e = e |

Fom e Do0oe @ @
4&

zafajfkujeme




S > D =
* ed 218543
d4 205407 [
53 53980
c4 40793
g3 4122 1R
b3 1248
f4 840
9e3 274
ha 171 Tl

Ukazuje, které tahy byly v dané pozici hrany, v kolika partiich a s jakym vysledkem:
bila barva vyhral bily

Sedabarva  remiza

¢ernd barva  vyhral ¢erny



