Lichess — feSeni diagramu
1)

Po spusténi aplikace se objevi uvodni strana, tuknéte na Menu.
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2) Zkontrolujte, jestli jste ptihlaseni, pak tuknéte na Ulohy.
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Objevi se prvni lloha — muZete fesit.
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4) Resite tak, e tuknete na figuru, kterou chcete tdhnout, oznadi se viechna pole, kam
muze tdhnout a vy tuknete na zvolené.
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5)

Po vasem tahu se ihned objevi tah soupefe (stroje).
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6)

Zahrali jste dalsi tah, soupeft zase ihned odpovédél.
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7)

Po GspéSném vyteseni se objevi pochvala a miizete pokracovat v tréninku.
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8) Pokud zahrajete Spatny tah, tak jej mizete opravit, piipadn¢ si nechat ukazat feseni.
Rating se vam ale uz snizi.
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9) Pokud nevite (i po vice pokusech), tak si mlizete nechat Zobrazit feseni
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10) Pomoci posuvniki (viz ¢ervena Sipka) se miizete posouvat po feSeni ulohy tam i
Zpet.
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11) Zde (Cervena Sipka) se objevi vas soucasny rating pii feSeni uloh.
Je to jenom Cislo, ale informuje vas o tom, jak se piipadné zlepSujete a mizete se i
hecovat s kamarady.
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