Zavleceni

Hrac, ktery chce provést kombinaci pomoci kombinac¢ni ideje zavleCeni, musi donutit (zavléct) soupeiovu
figuru, casto kréle, na pole, kter¢ je pro ni krajn¢ nevyhodné. Miize to byt zavleceni do matové sité, do vazby,
do odtahu, do dvojiho uderu, do patu apod. Podobn¢ jako u jinych kombinaci i tato obvykle za¢ina obéti
materialu.

Vzorové priklady
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1. g5+ Kxg5 2. Df4 mat

Obéti pésce na g5 bily zavlekl cerného krale do matové sité. Je to
vynuceny manévr — ¢erny nemuze zahrat nic jiného.
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Cerny obéti véze zavlekl bilou véZ na pole el, Eerny krél je v patu.

N o o b~ W
o N o o > w

3r1nl1k/3P3p/pp3q2/2pQp3/P1P3B1/3b2R1/1P5P/6K1 w - - 0 1

x% % W %

i /x;gf// 7%/
Al AT %%%
. 42 A
By

7 V%
BB B
a b ¢ d e f

g h

1. Dg8+ Kxg8 2. Se6+ Kh8 3. Vg8 mat

Bily obéti damy zavlekl ¢erného do dvojitého Sachu.
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4% % % % 4 Cerny zavlekl bilého krale do dvojiho tderu. Jezdce nejde brat, protoze
5 @7 m;/g; 7 /%5 véZ je ve vazbgé.
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1. Dxh7 Kxh7 2. hxg6+ Kg8 3. Vh8 mat
nebo

1. Dxh7 Kxh7 2. hxg6+ Kxg6 3. Se4 mat

Bily zavlekl kréale pod dvojity Sach.




