Dvoji uder s hrozbou matu

Pouzijte dvoji uder k zisku materialu.
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1. De4 g6 2. Dxd4 a bily ma figuru vic.
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1. De4, ¢erny musi pokryt hrozici mat a
nasleduje 2. Dxa8
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1. Da4 b6 2. De4 g6 (hrozil mat na h7) 3. Dxe7
a bily ma figuru navic.
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1. Vxe2 Sxe2 2. Dc2 g6 (Cerny musel pokryt
hrozici mat) 3. Dxe2 a bily ma figuru navic.
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Bily pohrozi matem a soucasn¢ napadne véz:
1. Db4 h6 2. Dxc5 a bily vyhraje.
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Bily pohrozi matem a soucasné napadne stielce.
1. Dh1 hS5 2. Dxal a bily méa figuru navic.
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Bily pohrozi matem a soucasné napadne véz:
1. De5 a bily vyhraje.
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Bily pohrozi matem a soucasn¢ napadne véz:
1. Dg5 a bily vyhraje




