Dvoji uder

Pouzijte dvoji uder k zisku materialu.
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1. ... Sd5 a Cerny ziska figuru. Dilezité je, ze
bily si nemuze jezdce pokryt tahem Vb3.
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Nyni uz dvoji ader 1. ... Sc6 neni ucinny,
protoze bily tahem 2. Vb3 uhne napadenou vézi
a soucasne¢ si pokryje jezdce na b7.

3) Bily na tahu
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1. Dbl+ a nésleduje 2. Dxh7
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1....Vd2+ 2. Ke3 Vxa2 a ¢erny vyhraje
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1. Je7+ Kd7 2. Jxgb6 a bily vyhraje
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1. ... Je5 a Cerny ziské kvalitu.

Zisk kvality znamena, ze hrac piijde o lehkou figuru
(jezdce nebo stielce, kterd méa hodnotu 3 body), ale
zato ziska v&z, ktera ma hodnotu 5 bodu. Ziska tedy
2 body.
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1. e4 a bily ziska véz za péSce

8) Bily na tahu
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1. Dg4 a bily ziska jezdce nebo stielce.




